
総長 PITCH CHALLENGE 2020／
Sony Startup Acceleration Program

プログラム案内

2020 SUMMER
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総長ピッチは 立命館学園に所属する学生・生徒・児童を対象とし
ソニー株式会社の Sony Startup Acceleration Program（SSAP）の支援を受けながら

社会課題に挑戦するビジネスプランをブラッシュアップし
学校法人立命館の総長やスタートアップ分野の第一線で活躍する
起業家・事業家・投資家へピッチを行うコンテストです

ピッチ入賞者にはオーダーメイド研修など各賞に応じた特典と
アクセラレーターの個別フォローアップを受けられます

授業や課外活動を超えて「挑戦したい」という想いを
自身のプランのブラッシュアップを通して支援していきます
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Sony Startup Acceleration Program
（SSAP）とは

Sony Startup Acceleration Program（SSAP）は

「あらゆる人に起業の機会を。」をモットーに

起業のノウハウや開発環境を、新規事業を創りたいと考える

全ての人に提供し、新規事業の立ち上げをサポートするプログラムです

イノベーションエンジンとして、より良い社会を創っていくことを目指します

総長ピッチ／SSAP プログラム説明会

6.18 THU 18:00～19:00

YouTubeにてアーカイブ配信中

https://youtu.be/2a-v2dt0dLE  ▶

SSAP
公式サイト

01

6.24 WED 18:00～19:00

6.18 THU 18:00～19:00

6.24 WED 18:00～19:00終　了
Ideation
アイデアを創る アイデアを形にする

事業をスケールさせる アイデアを世に出す

Expansion Marketing

Incubation
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総長PITCH CHALLENGE 2020
年間スケジュール02

6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月

➀ 6/21,7/4
➁ 6/28

➀ 7/12 ➁ 7/26 ➂ 8/8
➃ 8/23 ➄ 9/13

➀ 10/11 ➁ 10/25
➂ 11/15 ➃ 11/29

トレーニングプログラム ブラッシュアップ・メンタリング

説明会 6/18, 6/24
募集 6/28

10/5審査結果発表
6-8チーム採択予定

落選チームは
オーディエンス投票で
上位2チームが追加採択- 7/5

オーディション
【募集】

9/13 - 9/25

＊今年度のプログラムは、すべてオンラインにて開催します
＊「SSAPワークショップ」「インプット+オーディション」「ブラッシュアップ+総長ピッチ」の各プログラムは独立しての受講も可能です
＊「ブラッシュアップ+総長ピッチ」への参加は「オーディション」通過者が対象です
＊総長PITCH THE FINALは、当初の予定(12/18)から日程を変更し、12月19日にオンラインにて開催を予定しております。

SSAP
ワークショップ インプット ブラッシュアップ

12/19

ワークショップ

2
0
2
0

総
長
ピ
ッ
チ
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SSAPワークショップ03

未来の可能性を探る! マインドセットワークショップ

6.28 SUN 13:00～16:00　オンライン開催

 プログラムの詳細・ダイジェスト▶
https://r-rimix.com/events/20200614/

学校法人立命館の
学生・生徒（高校生以上）

対  象

伊藤 羊一 氏講  師

100名（先着）定  員
6/11～6/20 17時募  集

13:00～16:00　オンライン開催終　了

ヤフー株式会社コーポレートエバンジェリスト／
Yahoo!アカデミア学長／株式会社ウェイウェイ代
表取締役／グロービス経営大学院教員。日本興業
銀行入行後、プラス(株)に転じ執行役員マーケティ
ング本部長として事業全般を統括。2015年ヤフー
(株)に転職。現在は、Yahoo!アカデミア学長とし
て、次世代リーダー育成を行う。

自身の過去を振り返り「価値観」を認識する。
その上で現在の自分が譲れない「軸」を確認し、
未来に成し遂げたい「志」について考える。

新たな社会を考える! アイデアソン

6.28 SUN & 7.4 SAT   13:00～17:00　オンライン開催

 プログラムの詳細・ダイジェスト▶
https://r-rimix.com/events/20200609/

学校法人立命館の
学生・生徒（高校生以上）

対  象

伴野 智樹 氏講  師

40名（各回先着）定  員
6/8～6/24 17時募  集

SAT  13:00～17:00終　了

日本最 大 級のアプリ開 発コンテスト「Mashup 
Awards」を2016年まで5年間事務局長として統
括。毎年数々のアイデアソン、ハッカソン等のイベ
ント運営を行い、テクノロジードリブンのオープン
イノベーション活動・共創活動を支援している。一
般社団法人MA理事。

あらかじめ設定したテーマに基づいてアイデア発
想を行う。その場でチームを組み、ビジネスアイ
デアの種を発想する。
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総長PITCH CHALLENGE 2020 インプット
-SSAPトレーニングプログラム-04

DAY1 7.12 SUN 9:00～12:00商品価値を学ぶ
商品価値を学び、商品やサービスのアイデアを考える

　社会にインパクトを起こすアイディアを育て、事業化する手法を知り、
事業化するためには何をすればよいかについて考え抜きます。
講義とチームでのワークショップを組み合わせた全 5 回のトレーニングプ
ログラムです。

DAY2 7.26 SUN 13:00～16:00顧客価値検証➀

インプット -SSAPトレーニングプログラム-

7.12～9.13 全5回　オンライン開催

 プログラムの詳細  ▶
https://r-rimix.com/news/pitch2020_imput/

学校法人立命館の
学生・生徒・児童

対  象 堤 孝志 氏講  師

100名（先着）定  員
6/18～7/5 17時募  集
7/6発  表

総合商社、シリコンバレーおよび国内のVCにおいて
20年以上にわたって一貫してリスクの高い新規事業
の立ち上げと日米・アジアにて幅広くベンチャー投資
活動を行う傍ら「顧客開発モデル」を中心とした講
演、レクチャーを精力的に行う。2014年満を持して
ラーニング・アントレプレナーズ・ラボ株式会社を共
同設立。訳書に『アントレプレナーの教科書』等。

9.13 全5回　オンライン開催募集終了

MVP定義／儲け方を考える／市場性を確かめる／
開発内容を確認／実現性を確認する

DAY3 8.8 SAT 13:00～16:00顧客価値検証➁
ユーザーインビューの実施／事業の構成・経営戦略の検討／
環境、ターゲットの分析／プロトタイプの作成

DAY4 8.23 SUN 9:00～12:00ビジネスモデル構築
数値計画の作成／ビジネスモデルの仮説構築／
マーケティング戦略検討／サービスの仕様を整理

DAY5 9.13 SUN 13:00～16:00ビジネス全体ピッチ
ユーザーテスト実施／事業計画の作成／マーケティング施策を
立案する／開発計画作成／ショートピッチ
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9.14 MON 13:00 ～ 9.25 FRI 13:00
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総長PITCH CHALLENGE 2020
オーディション05

募集詳細

応募対象

応募期間

結果発表

　総長 PITCH CHALLENGE 2020 では「総長 PITCH THE FINAL」出場と「ブ
ラッシュアップ」への参加権を賭け、オーディションを行います。
　オーディションを勝ち抜いたチームは、ブラッシュアップを通して SSAP アク
セラレーターによるコーチングを受け、それぞれのビジネスプランを磨き上げ、
総長をはじめとする有識者に対してピッチする「総長 PITCH THE FINAL」へ
出場できます。
　ピッチ入賞者には、オーダーメイド研修など各賞に応じた特典と、アクセラ
レーターの個別フォローアップを受けられます。

オーディションの詳細・応募  ▶
https://r-rimix.com/news/pitch2020_audition

10.5 MON 13:00

学校法人立命館の学生・生徒・児童によるチーム
* 対象者：2020年7月1日時点で立命館学園に在籍する学生・生徒・児童（正規生）
* チーム要件は「インプット」プログラム募集要件に準拠し、以下の通りとする
 ・チームメンバーは最大5名とし、半数以上が上記対象者に示すものであること
 ・チームリーダーが対象者に示すものであること

プレゼンテーションスライドを交えて、7分間でのピッチを行って下さい
その様子をZoom録画などで撮影し、動画およびスライドを提出します。
エントリーシートをダウンロードし、必要事項を記入の上、
上記3ファイルを応募フォームに添付して提出してください。

応募方法 7分間のピッチ動画・プレゼンテーション資料の提出

提出された動画・書類をもとに
審査員が審査項目(次項参照)に基づき評価

評価方法
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オーディションの審査・フロー

総
長
ピ
ッ
チ
へ
の
出
場
フ
ロ
ー

オーディションの審査について

審査項目

当事者意識・プランへの想い

立命館大学・立命館アジア太平洋大学（APU）の卒業生で、社会の第一線で活躍されている起業家・事業家・投

資家の方に加え、Sony Startup Acceleration Programのアクセラレーター、RIMIX事務局メンバーが審査委員と

なります。審査委員によるアドバイス・フィードバックも実施します。

　コンテストのための提案ではなく提案する事業を本気で自
分がやっていく当事者意識があるか、事業を実現するための
プロセスを    考慮したビジネスプランとなっているか

　提案するプランの目標や方向性、将来的な展望を明
確に描くことが出来ているか、2025 年・2030 年によ
り良い社会を実現したいかが明確になっているか

総長PITCH THE FINAL 2020と同じ基準にて審査

審査委員

「インプット」受講生

採択 6チーム

9.13 SUN｜インプットDAY5：ピッチブラッシュアップ

9.14 MON ～ 9.25 FRI ｜ オーディション応募期間

9.26 SAT ～ 10.4 SUN ｜ 審査・相互評価・インタビュー期間

新規でのご応募

フォローアップ（任意）

落選チーム

Beyond COVID-19サイトにてプランを公表
→オーディションエンス投票を実施

10.5 MON ｜ 審査結果発表

オーディエンス投票
上位1チームはブラッシュアップ参加権獲得10.11 SUN ～ 

「ブラッシュアップ」
プログラムスタート

12.19 SAT ｜ 総長PITCH THE FINAL 2020

ビジョン

　解決すべき社会課題に対してオリジナル
の問題意識があり、新たな価値やインパク
トを生み出すビジネスとなっているか

着眼点・インパクト
　柔軟で発想力豊かなビジ
ネスプラン・社会課題への
解決策になっているか

独創性・創造性
　市場ニーズを的確に捉え、ビジネスと
して成り立つ市場規模や市場の将来性に
ついて検討を深めることが出来ているか

市場性・持続性

11月より「ブラッシュアップ」に参加
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総長PITCH CHALLENGE 2020
ブラッシュアップ06

総長PITCH CHALLENGE 2020 ブラッシュアップ

10.11～ 11.29 全4回　オンライン開催

総長PITCH CHALLENGE 2020オーディション 通過チーム対  象

DAY1 10.11 SUN 

　「ブラッシュアップ」プログラムは、Sony Startup Acceleration Program

アクセラレーターによるマンツーマンのコーチングを受け、それぞれのビ
ジネスプランを磨き上げます。全 4 回のコーチングプログラムで、総長
PITCH THE FINAL に向け、本格的な支援を行います。
　インキュベーション・事業化検証支援・事業運営・プロトタイプづくり・
プレゼンテーションについて、それぞれのテーマ分野のプロによるアドバ
イスを行います。蓋然性とプランの仮説検証を行い、ピッチの表現力を磨
くプログラムです。各チームごとにマンツーマンでビジネスプランをブ
ラッシュアップします。
　2020 年度は、ブラッシュアッププログラムについてもオンラインで実
施し、細かな支援を行います。

DAY2 10.25 SUN

DAY3 11.15 SUN

DAY4 11.29 SUN
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2020.12.19 SAT総長PITCH 
THE FINAL

10

総長PITCH THE FINAL 202007

　総長 PITCH CHALLENGE 2020 の集大成となる「総長 PITCH THE 

FINAL」は、立命館学園の学生・生徒・児童の立ち上げたプロジェクトを、
約 5 ヶ月間のプログラムを通してブラッシュアップし、総長へピッチを
行うコンテストです。出場権は厳正なオーディションを勝ち抜いたチー
ムに与えられ、総長をはじめとする有識者に対してピッチを行います。
　入賞者には、オーダーメイド研修など各賞に応じた特典と、アクセラ
レーターの個別フォローアップを受けられます。

総長PITCH THE FINAL 2020の詳細 ▶
https://r-rimix.com/news/pitch2020_final

オンライン開催
*詳細は後日発表

*当初の予定(12/18)から日程を変更して開催します。

*調整中

総長賞・Sony Startup Acceleration Program賞　ほか
表彰内容

各賞に応じ、国内・海外オーダーメイド研修などの特典のほか
Sony Startup Acceleration Programアクセラレーターの
個別フォローアップを受けられます。
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総長PITCH THE FINAL 2019
受賞者08

総長賞 Sony Startup Acceleration Program賞

Sony Startup Acceleration Program賞

Sony Startup Acceleration Program賞

HHART Trash Kitchen Beppu Muslim Welfare

生活充実度の向上を目指した
聴覚障害者むけ

スポーツ補助デバイスの開発

フードロスを解消するための
レストランとコミュニティ作り

地方・地域での
インバウンド効果持続のための

ムスリムフレンドリーな街づくり

代表｜立命館大学大学院 杉山滉平さん 代表｜立命館アジア太平洋大学 石田桜さん 代表｜立命館アジア太平洋大学 浅井瞭太さん

11

国内・海外オーダーメイド研修総長賞 副賞 Sony Startup Acceleration Program Incubation 3 か月コース
欧州イノベーションツアーご招待
Sony Open Innovation Day及びソニー本社特別ツアーご招待

副賞 Sony Startup Acceleration Program賞
Sony Startup Acceleration Program Incubation 3 か月コース
欧州イノベーションツアーご招待
Sony Open Innovation Day及びソニー本社特別ツアーご招待

副賞
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石田 桜 さん

フードロスを活用したレストラン「Trash Kitchen」をテーマに総長
ピッチ2019でSony Startup Acceleration Program賞を受賞。そ
の後、食を中心とした事業展開で食にまつわる社会問題を解決す
る「グランディッシュ合同会社」を設立し起業。

Profile

立命館アジア太平洋大学4回生

Sony Startup Acceleration
Program チャレンジ賞

HISTORY OF GROWTH

オークン

学びへのアクセスが困難な途上国の
人材へ教育から採用までを行う
オンライン講座システム

代表｜立命館大学 一瀬優菜さん

オーディエンスチャレンジ賞

フェアトレードで
発展途上国の可能性と消費者をつなぐ

one’s 1 Fair Trade
代表｜立命館アジア太平洋大学 
　　　鈴木大也さん

私は仲間と共に、フードロス削減を目的にした飲食店のテ
スト運営を行っていました。アイディアから生まれたビジネ
スでしたが、総長ピッチに参加し改めて自分たちが向き合
う課題や社会に生み出す価値について本気で考えることが
できました。さらに賞を頂いたことで次の行動に移す勇気
になりました。

一瀬 優菜 さん

途上国の人材教育・就職のサポートを行う「cloudopp」をテーマ
に総長ピッチ2019でSony Startup Acceleration Program チャレ
ンジ賞を受賞。社会的投資の仕組みを創り出すプラスソーシャル
インベストメント（株）でインターン生として活躍。

Profile

立命館大学経営学部4回生

貧困問題や教育格差に対して、漠然とした課題感をずっと
持ち続けていました。それらの問題解決に必要な、持続
的な応援とお金が創出される仕組みを、一から学べました。
この経験は、私にとって、社会課題と向き合って活動する
ための自信をくれました。

杉山 滉平 さん

生活充実度の向上を目指した聴覚障がい者向けスポーツ補助デバ
イスをテーマに総長ピッチ2019に発表し、総長賞を受賞。その後、
「テクノロジーによる能力拡張を通し、人々の効能性が向上した
社会の実現」を目指すHHARTの代表メンバーとして活動中。

Profile

立命館大学大学院理工学研究科M2

SSAP レクチャーを通して、事業化の為の知識を身につけ
ることができ、社会問題を解決するビジネスをデザインで
きました。総長ピッチ後は、総長ピッチで発表したビジネ
スの事業化を目指して活動を継続し、同時に with コロナ
時代の社会課題を解決するビジネスについて検討をし始め
ました。
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RIMIX は、学校法人立命館による社会起業家支援プラットフォームです。

立命館学園で実施する、社会課題解決に貢献する人材のマインド養成から

起業支援までのプログラムを 1 つのプラットフォームとして見える化し

学園内外の連携等によってプログラムの充実を図ります。

SDGs 達成の担い手に必要な資質 ・ 能力を向上させる実践的な

教育プログラムをつなげ、社会起業家 「Impact-Makers」 を育成し、

社会のドライビングフォースとなる人材育成を目指しています。

立命館学園の SDGs 推進を担う、立命館 SDGs 推進本部による取り組みです。

RIMIXとは09

13

rimix@st.ritsumei.ac.jp
学校法人立命館  
立命館SDGs推進本部  team RIMIX

（学校法人立命館 総合企画課 総合企画部）  

〒604-8520 京都府京都市中京区西ノ京朱雀町 1
r-rimix.comfb.me/ritsumeikanrimix

twitter.com/rits_rimix

RIMIX公式サイト



立命館社会起業家支援プラットフォーム

挑戦をもっと自由に




